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PROYECTO DE LEY

QUE INCORPORA LA ALFABETIZACION DIGITAL E INTELIGENCIA
ARTIFICIAL (IA) EN EL CURRICULUM EDUCACIONAL

ANTECEDENTES

Hoy un nifio chileno crece rodeado de sistemas que deciden por él, el algoritmo
que le ordena el feed, le recomienda qué ver, filtra lo que lee y el que, cada vez

mas, le responde como si fuera una persona.

Esa infraestructura no es neutra ni natural alguien la programd, con objetivos
concretos, en lenguajes que la inmensa mayoria de nuestros estudiantes nunca

vera.

La escuela chilena ensefia a leer, a escribir y a calcula, pero no ensefia a entender
el sistema que organiza la vida de quienes hoy por ejemplo tienen diez afios. Esa

brecha ya no es un detalle técnico, es ya una brecha de poder.

La alfabetizacion del siglo XXI tiene ahora un tercer pilar, ya que, durante dos
siglos, saber leer y saber sumar definieron quién participaba de la vida publica y
quién quedaba afuera. En la actualidad el pensamiento computacional,
descomponer un problema, reconocer patrones, disefiar una secuencia de pasos,
entender cOmo una maguina ejecuta una instruccion, cumple hoy esa misma
funcién. Por ello, es necesario educar a nuestros nifios, nifias y adolescentes de
todos los niveles econdmicos, sin reservarlo para una élite que paga colegi

caros, evitando con ello reproducir (en version digital) la desigualdad de siemp




Desde fines de 2022, la Inteligencia Artificial generativa paso a formar parte del
dia a dia, y hoy las usan personas de todas las edades, incluidos los propios nifios
y adolescentes, que muchas veces aprenden a usarla solos, sin ensefianza

sistematica.

En este sentido, cobra relevancia lo planteado el ultimo estudio de la red de
investigacion EU Kids Online ha alertado de la pérdida de pensamiento critico y el
exceso de confianza en la Inteligencia Artificial Generativa (IAGen) generativa
entre nifos y adolescentes. El informe analiza su uso entre 25.000 chicos y chicas
europeos, 2.500 de ellos espafioles, y revela que los nifios y nifias la utilizan para

estudiar y entretenerse.’

El peligro es evidente ya que la diferencia de una herramienta digital tradicional en
comparacién con la IA generativa es que esta Ultima dialoga, y los nifios tienden a
percibirla como un interlocutor confiable. De ahi surgen vinculos emocionales,

dependencias y manipulaciones que antes no existian.

En este contexto, en Chile la oferta de formacién en pensamiento computacional y
programacion en el sistema escolar es fragmentaria, depende del proyecto de
cada establecimiento, de la voluntad de un docente o de programas piloto que

terminan cuando se acaba el financiamiento.

Por ello, el resultado es predecible, donde los colegios con recursos ensefian a
programar; el resto, no. Y dentro de los que si lo hacen, las nifias siguen
subrepresentadas por razones culturales que el propio sistema escolar puede y
debe corregir.

Experiencia a nivel comparada:

En varios paises del mundo ya se estan tomando en serie estas falencias del

sistema educativo y ha tomado cartas en el asunto:

! https://www.europapress.es/euskadi/noticia-estudio-alerta-perdida-pensamij

critico-exceso-confianza-ia-generativa-ninos-adolescentes-20260625180921.html
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e Estonia incorpor6 la programacion de manera transversal desde la
educacion inicial con su programa ProgeTiger.

e EIl Reino Unido reemplazo el uso de herramientas digitales por un curriculo
de computacién (Computing) desde la primaria.

e Corea del Sur, Japon, Australia y Singapur cuentan con planes nacionales
consolidados que integran pensamiento computacional, programacion vy,
crecientemente, alfabetizacion en inteligencia artificial.

e La evaluacion PISA ya incorpora el dominio de aprendizaje en el mundo
digital. Estos paises no esperaron a tener resuelta la infraestructura para
empezar: definieron primero el derecho de sus estudiantes a estas

competencias.

Por ello, la presente iniciativa busca hacerse cargo de esa falencia de nuestro
sistema educacional y poder establecer dentro de los objetivos curriculares de
todos los establecimientos educacionales reconocidos por el estado la
alfabetizaciéon computacional e inteligencias artificial desde los niveles de

ensefianza basica y media.

IDEAS MATRICES

Con la presente mocion se busca incorporar la alfabetizacion computacional e
inteligencia artificial como contenido bésico a enseflar en todos los
establecimientos educacionales reconocidos por el Estado, permitiendo a todos
los estudiantes del pais el desarrollo progresivo del pensamiento computacional, la
programacion y la comprension critica de los sistemas de inteligencia artificial a lo

largo de toda la trayectoria escolar.

Lo anterior, con el objetivo de formar ciudadanos capaces de ejercer la ciudadania

computacional, de proteger su autonomia cognitiva frente a los sistemas
0F\CIN4

algoritmicos y de participar en la gobernanza de las tecnologias que organiza

vida publica y privada.
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CONTENIDO DEL PROYECTO DE LEY

En esta propuesta de ley se plantea la modificacion de la ley General de
Educacién (LGE), en los siguientes términos:

1) Se incorpora en el articulo 29 una nueva letra k) en su numeral 2, para

incluir en el nivel de ensefianza bésica dentro de sus objetivos generales,

contenidos de alfabetizacion computacional e inteligencia artificial.

2) Se modifica el articulo 30, para incluir una nueva letra n) en su numeral 2,

con el objetivo de incorporar en el nivel de ensefianza media dentro de los

objetivos generales, contenidos de alfabetizacibn computacional e

inteligencia artificial.

PROYECTO DE LEY

ARTICULO UNICO. Incorporese las siguientes modificaciones en el decreto
con fuerza de ley N° 2, que fija el texto refundido, coordinado y sistematizado
de laley N° 20.370, General de Educacion:

a) Agréguese en el articulo 29 N°2 una nueva letra k), del siguiente tenor:

“k) Utilizar conceptos y procedimientos que desarrollen la capacidad de pensar
computacionalmente, programar y comprender criticamente los sistemas de
inteligencia artificial, como herramientas transversales de resolucién de problemas
en las distintas disciplinas del curriculo. Lo anterior, con el objetivo de desarrollar
competencias iniciales de pensamiento l6gico-secuencial, reconocimiento de

patrones simples y resolucion de problemas basicos.”

b) Agréguese en el articulo 30 N°2 una nueva letra n), del siguiente tenor:

“n) Utilizar conceptos y procedimientos que desarrollen la capacidad de pen

computacionalmente, programar y comprender criticamente los sistemas



inteligencia artificial, como herramientas transversales de resolucion de problemas
en las distintas disciplinas del curriculo. Lo anterior, con el objetivo de adquirir
competencias que le permiten comprender como funcionan los sistemas de
inteligencia artificial, reconocer sus aplicaciones, limitaciones y sesgos, identificar
los riesgos asociados a los sistemas de inteligencia artificial conversacional y

evaluar criticamente sus efectos sobre las personas y la sociedad.”

DANIEL MANOUCHEHRI
DIPUTADO DE LA REPUBLICA
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